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Prumysl 4.0
&
Vzdelavani x.0 ?!
x € {1.0, 2.0, 3.0, 4.0, 5.0, ... n.0}

> Prumysl 4.0 — pojem stary cca 5 let.

> RVP ZV - Vzdeélavaci oblast Informacni a
komunikacni technologie ve znéeni z roku
2004 (technologicky pravek).

> Ocekavani spolechosti — mame pripravit zaky
tak, aby mohli vyuzivat prumyslove technologie
oCekavane v budoucnosti (r. 2030)?7?

A tvorive je rozvijet!!!

pramyslové revoluce



Digitalni vzdelavani
> Co dobreho a smysluplneho
muzeme v IT naucit své zaky?
Teoreticka vychodiska: Informatické mysleni
& Digitalni gramotnost (na aktualni urovni).
> THE e-SKILLS MANIFESTO (eSkills for Jobs)
> Education 4.0 — Mobile Learning (ET 2020 WG on
Digital Skills and Competences, Vienna)
> UK Digital Strategy 2017 (UK Policy paper)
> Strategie digitalniho vzdelavani do r. 2020
(MSMT CR, 2014). Realizace???
> Strategie digitalni gramotnosti CR na obdobi 2015

Ptilezitosti a hrozby Ctvrté

959020 (MPSV CR, 2015). Realizace???



THE e-SKILLS MANIFESTO




Education 4.0
— Mobile Learning




UK Digital Strategy 2017




Digitalni gramotnost
> Co dobreho a smysluplneho
muzeme v IT naucit své zaky?
> Informatické mysleni.
> Digitalni gramotnost.
> Formalni skolni vzdelavani: IT témata prolinaji vdemi

predmety, zakladni uroven, Castou jsou ale svazana
konzervativhimi RVP, jejichz aktualizace se stale jen pripravuje.

> Neformalni vzdélavani: IT krouzky, technické kluby —

1o 4 L a.B &l

témata, robotika, programovani.

> |nformalni vzdélavani: Aplikujeme digitalni technologie
vsude, kde je to mozné a prinasi to usporu prace a casu.
"Neprimo tak nutime uzivatele, aby je pouzivali.

e revoluce



Systemove reseni
- motivace a vzdelavani
pedagogu (IKAP A)
> Cilem projektu je zvyseni kvality vyuky.
> Skupina gramotnosti: digitalni, Ctenarska,
matematicka.

> Zamereni:

o Informatické mysleni
o £S, SS

o Digitalni gramotnost
o £S,SS

o Digitalni gramotnost v pre&primarnim vzdélavani

Ptilezitosti a hrozby Ctvrté
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IKAP A - vzdélavani ucitelu

> Informatické mysleni

o Informatické mysleni
o Programovani ve Scratchi a Pythonu

- Robotika od predskolniho vzdelavani po
stredni skolu
— spolecny zaklad ve skole,
— nadstavba v krouzcich, ve volitelnych
predmetech, v technickych klubech...
(jak to jde pujde, alespon jeden na ORP)



The Computational Thinkers

Pllre-dlicting & analysing
Makilngl juagehents
M:-ak:i.r;ug.sleps & rﬁles
Sbc;ttir.l_.t_:;..& uskng similarities
Br;z;alki.nlg do'l.\;rn ilntc; ﬁarts

Removing unnecessary detail

Tinkering
@l Changing things to
see what happens

Creating
Designing & making

Debugging

Finding & fixing errors

Persevering
Keeping going

Collaborating
Working together

When you think about it, whether we're parents, pupils » ) CAS -
or teachers - we’'re all natural computer scientists, 4 S [ SN
capable of computational thinking. P ) L ‘ : r—,

Our brains, like computers, process, debug and make - w
simple algorithms every day! Supported by BTQ




Digitalni gramotnost
pro neinformatiky

> Zakladni digitalni dovednosti ucCitele
21. stoleti.

> https://goo0.gl/375G8V



https://goo.gl/375G8V

Record and
edit audio clips

1- Soundcloud.com
2- Audioboom.com
3- Vocaroo.com

4- Clyp.it

C;eate PLNs, connect,
discover new content,
and grow professionally

1- Twitter.com

2- Facebook.com
3- Plus.google.com
4- Linkedin.com

-~

—R

Create digital portfolios

1- Web.seesaw.me
2- Silk.co

3- Sites.google.com
4- Weebly.com

=

G G Fundamental Digital

Skills for 21 st
Century Teachers

Create interactive
video content

1- Youtube Video Editor
2- Wevideo.com

3- Magisgto.com

4- Animoto.com
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Use blogs and wikis to
create participatory
spaces for students

1- Blogger.com 2
2- Wordpress.com —
3- Edublogs.org

4- wikispaces.com

Curate, organize and
share digital resources

1- Diigo.com Aa
2- Scoop.it

3- Educlipper.net
4- Edshelf.com

www.educatorstechnology.com

b

Create infographics
= and posters

1- Piktochart.com

2- Canva.com

3- Drawings.google.com
4- Thinglink.com

=« _ = Create engaging

pPresentations

1- Docs.google.com/presentation
2- Hoikudecg.com

3- Zoho.com/docs/show.html

4- Prezi.com

Create digital quizzes

1- Flgaciuiz.me ———
2- Riddle.com .
3- Quizalize.com

4- Testmoz.com T




Podpora rozvoje
informatickéeho mysleni

> Podpora komunitni spoluprace,
v projektu je nas malo, chceme zapojit
vsechny informatiky a kolegy neinformatikare,
ktefi maji zajem a chut spolupracovat:

o Informatikari informatikarum,
o Jednota Skolskych informatiku,

o Osobni kontakty: zajemce odkazujte primo
na mne, prosim.

- Pomuzete nam?
Co si nheudelame sami, to nebude!

Ptilezitosti a hrozby Ctvrté
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Digitalni gramotnost
pro neinformatiky

> Koncept BYOD — Bring Your Own Device
(prines si sve vlastni zarizeni!)

> Opakovani matka moudrosti: v projektu ve
skupine pro digitalni gramotnost bude vyrazne
preferovana digitalni komunikace, bez BYOD
notebooku, smartphonu atd. to nepujde!

Kdo nema, rychle si obstara!
= VsSe je na netu!




Digitalni gramotnost,
informaticke mysleni

Dekuji za pozornost
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